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A Dimensão está abrindo novas 
lojas pola ddode para facilitar 
o acesso de novos clientes. 
Procure hoje mesmo uma perto de 
você e venha conhecer o que ha 
de melhor om vídeogomes 
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:o EXCLUSIVO 


Se você é fissurado em video game 
e taz questão de estar sempre por 
dentro das últimas novidades, não 
é mais preciso pensar duas vezes: 
a VI DG AME é a primeira loja no Rio 
exclusiva em locação de cartuchos 
de video games de todas as gerações. 
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.SUPER MARIO LAN D 
• GATRAP 

■ GODZIULA 
.SUPER SCRABBLE 

■ HAL WRESTLIKG 
• NINJABOY 
■ AMAZING PENGUIN 
• REVENGE OF THE GATÜR 
■PAPERBQV 
■ THE AMAZING SPIDER-MAN 

■ FISHDUDE 
• SKATE OR DIE (BAD’N RAD) 

. POWER MISSION 
. NINJA TURTLÊS (FALL OF THE FOOT CLAN> 
. SOOMERS AOVENTURE (IN ASMIK WORLD) 


NINTENDO 


Na VIDGAME você encontra: 

« Compra e venda de cartuchos 
nacionais e importados. 

■ Assessoria para locadoras de 
vídeos interessadas em games. 

m Venda de cartuchos para todo 
o Brasil, via Sedex. 

■ Locação e venda de consoles 
e acessórios em geral. 
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■ VO! NCHÜ 
■PAPERSOV 
« DIRTY/HARRY 
. TOTAL RECAIA 
■ 7CTALLY RAD 
■HOOPS 
-UW6MAN 

■ PETER PAN 
■TURTLESI 

. CASTLÊVANIA 11! 
. UTTLE NEMO 
■ DRAGON WARRIORI 
. UTTLE NINJA BROTHERS 

■ dicktracy 


Super Famiizom 


(Ninfendo') 
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Por um hum tempo os gamemaníacos brasileiros tinham 
de esperar até anos para eonheeer o que de melhor estava 
rolando no exterior* Feli/mente esta situação começa a 
mudar, e um dos sinais disso é que. poucos meses depois 
de seu lançamento no Japão* chega a nos o Gamo Gear — 
videogame portátil de 8 bits da Sega que você vai eurin¬ 
em nossa matéria especial. Ksta edição de AÇÃO GAMES 
truz também uma hiperestralegia com Burt Simpson Con¬ 
tra os Miitantes Espaciais, desvendando até a última tela 
os truques, segredos e manhas deste game realmente radi¬ 
cal* Fique ligado também em nossa matéria sobre os clubi- 
nhus de vídeogames que estão pintando por ai: falamos so¬ 
bre alguns deles* seus serviços e eumo fazer para associar- 
se, Tudo isso para que voeè fique cada vez mais fera! 


6 CòrtoS 

Os leitores d ao o seu recado 

IO Shots 

Tudo o que esta raiando no mundo dos vídeogames 

22 Top Setref Nintendo 

Com um montão de codigos e senhas 

28 Superestrotégio Mega Drive 

Voce vai arrasar em Alex Kirtd m Enchartled Castle 

32 Top Secret Mega Drive 

Com dicas para Zoom. After Bumer e Thunder Force 

38 Top Secret Mos ter System 

Truques para Vigilante. Kenseíden e Wonder Boy 

40 Arcodes 

Conheça as novas maquinas que cabem em qualquer lugar 

42 UMKOirteittos Internacionais 

Saiba o que está pintando de novo nos States 

48 PC 

Esle mes, com jogos de combate aerèó e naval 

50 MSX 

EspeciaS com dicas dos leitores 

52 Game Boy 

Lançamento e eslralegias 

54 Ho# Circuit 

Endereços de tocadoras no ABC PauJista e Guaruthos 

56 Classificados 

Fazemos qualquer negocio 


BOM OTIMO 




I VP 


ÒP 




sP 


k r a 


-K' 


I H 


GAMEMANÍACOS UNiDOS 

...(amais ser» vencidos. Sao os 
clubes que existem pra você se ligar (pag.44) 


BART SIMPSON CONTRA 
m MUTANTES ESPACIAIS 
i super, supere st rategia cem todos os segredos 
deste jogo — do começo ao fim (pág. 18) 
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Dicas o mapas chocantes para 
fazei' Michael Jackson arrepiar neste jogo! (pág. 24) 


A QUALQUER NORA, 
EM QUALQUER LUGAR 

Saiba tudo sobre o Game Gear, portátil 
de 8 bits cm lançamento peta Tec Toy (pag. 14) 


Estai sàa as caiações pata fogos que utttfamos na revista 
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REGULAR 


58 Game Over 

Compare seu desempenho com estes recordes 


















TARTARUGAS NO MIGA DRIVE 

Gostaria de saber se o console Me- / 
ga Drive tem uu terá m jogos das 
'farta ruga s Ninja e Robocop. 

MARCELO KONOPATZFAI 
Cascavel — PR 

Infidizmente, Marcelo, os dois ga¬ 
mes que você mencionou não estão 
disponíveis para o Mega Drive. Se a 
Sega quisesse* até poderia entrar 
num acordo com as empresas que 
criaram entea dois jogos para fazer 
uma versão }Kirü o Mcga Drive, mas 
real mente não m hemos se estes são 
sem pia a oh. Por enquanto, experi¬ 
mente jogar Eswat — um novo jogo 
para o Megtt Drive que tem o mesmo 
CHltiü do Robocop, 

PAPO ARANHA 

Piquei sabendo, por intermédio de 
tmi amigo* que algumas fitas do Mas- 
ter System entram no Top Game VG 
9 000 É verdade? 

FÁBIO RODRIGUES CRUZ 
SaoPimki SP 

Ei, Pábkh não caia neste papo ara¬ 
nha, Os videogamen Master System e 
Top Game (que e jxidráo Nintendo) 
êãó total mente incompatíveis r a come¬ 
çar pelo formata da$ cartuchos. Será 
que ele não estava querendo dizer que 
alguns games do Mas ter também 
existem para o Top Game? Temos al¬ 
gum exemplos de jogos como Double 
Dragm, Kings of the Beach e Califór¬ 
nia Games que existem para os dois 
sistemas. 

RECORDES 

O que vale mais: terminar o jogo 
cm fa$er muitos pontos? 

VINÍCIUS HAIKÁL DE SOUZA 
Rio de Janeiro — RJ 

O critério que adotamos para os re¬ 


cordes ê a contagem de pontos, Consi¬ 
dera-se recordista 0 jogador que con¬ 
seguir 0 motor placar no game Na 
mmoriti das vetes* para conseguir um 
recorde é preciso concluir um jogo, 
mas pode ate acontecer que um game- 
maniaco estoure o placar sem neves- 
mnamcnh' ter terminado o game. De 
qualquer formo, ê preciso ser f cm pa¬ 
ra ter seu nome na seção de recordes, 
Isso é o que vale. 

DÚVIDA CRillL 

O que eu compro? Um Game Boy 
ou um Game Gear? Gostaria também 
de-saber do endereços de lojas espe¬ 
cializadas em gamei* de Brasília. 
LUCtANO VIEIRA ALVES 
Brasília — DF 

A sua dúvida è o tipo de problema 
que qualquer um adoraria ter 0 Ga¬ 
me Qear tem uma tela maior e cobri¬ 
da —- coisa que o outro não tem, Em 
compensação, a variedade de jogui- 
nhm do Game Boy ê maior , Tartaru¬ 
gas Ninja, Super Maria , Double Dra 
gort, Hatman, todo essa moçada está 
em jogos dn Game Boy Pense no que 
é mais importante para você e faça 
uma escolha consciente. Quanto aos 
endereços de (ajas especializadas em 
sua cidade, Lucmno, prometemos 
dar-lhe um retorno assim que souber¬ 
mos de algo, Fica aqui um convite pa¬ 
ra os brasiltemes colaborarem com 0 
gente nesta tarefa 

LUTA Dl MULHERES 

Na edição de dezembro vocês disse* 
ram que a Sega iria lançar 0 game 
Luta de Mulheres. Quando isso vai 
acontecer? 

ALESSÂNDRO N. MÀLtiF 

Sào Paulo - SP 

O jogo Geürgeous Ladies of Wres* 
tling (Glawf ao qual nm referimos 


como uma espécie de luta de mulhe¬ 
res", é um lançamento da Sega do Ja¬ 
pão previsto para este ano. Por en¬ 
quanto não soubemos de nada, mus 
assim que o gume sair daremos um 
toque* ok ? 

NUMERAÇÃO DA REVISTA 

Eu só fiquei sabendo da Aqao Ga- 
mfeS quando jã estava no numero 2fv 
Portanto, perdi os 25 numeros anterio¬ 
res, Como faço para consegui-los? 
CLÁUDIO LUIZ ROCHA SALLES 
Duque de (laxiae. — RJ 

Não fique pensando que você hiber¬ 
nou esse tempo iodo, Cláudio, pois 0 
motivo pam essa dúvida é na verdade 
muito simples. Oh dois primeiros nú¬ 
meros de Ação Games/nram suple 
mentos especiais da revista A Sema¬ 
na em Açâu, da Editora Abril. Um 
deles saiu em dezembro, sem número, 
e o segundo saiu em março com v nu¬ 
mero 26-A (junto com 0 nr 26 dc A 
Semana em Àçãoj, Pouco depois esto 
revista fechou e a publicação Áçáo 
Games passou pum a Editora Azul * 
com periodicidade mensal, O primei - ; 
ro número da Editora Azul saiu com 1 
0 número 1 na capa. e daqui para a 
frente essa numeração seguira direití- 
nho, sem motivos para duvidas. 

AMIGA 

Gostaria que você» falassem algo do 
computador Amiga e de sem jugos. 
HENRIQUE K, DOMINGUEZ 
Sâo Miguel Paulista — SP 

Sabemos que 0 A miga t além de um . 
ótimo computador, é uma tremenda 
máquina dejogar videagetmes. O pro- \ 
blema é que este micro é pouquíssimo 
conhecido no pais, porque o go¬ 
verno proibia sua importação . Mm 
vamos aceitar sua sugestão* Henru 










que, e produzir em breve uma matéria 
que mostre as qualidades do A miga e 
como são st u$ jogos, está hem ? 

CONTRA 

Tenho um cartucho Contra e não 
comigo pautar da quinta fase. Vocês 
conhecem álgum segredo que possa 
me ajudar? 

GUSTAVO TESSMANN 
Pelotas — RS 

Sim. temm uma dica que vai qju- 
dádo bastante, Dumnte a teta de 
apresentação, di a sequência de co¬ 
mandos pcm cima duas vezes, pam 
baixo duws vezes, esquerda, direita, 
esquerda, direita, B, A ç Start, Se ò 
seu jogo for pttdráo americana, você 
iniciará o jogo com dez vidas. Se for 
japonês, serão 30 vidas Moleza, nào? 

PROTEÇÃO PARA 0 JOYSTICK 

Algumas pessoa* têm problemas 
de di atonia nas mãos. o que provoca 
transpiração excessiva e acaba cau¬ 
sando danos ao joystick, ü que fazer? 

WILLIAMS GOMES DE ANDRADE 

Timbaúba — PE 

Distómcos ou nào, todas nos trans* 
piramos nas mâm e este suor penetra 
ttas vão zinhos em torna das botões do 
joystick, õ que mais cedo mt mais tar¬ 
de acaba provocando danos no apto rt- 
tho. Para proteger seu controle, expe¬ 
rimente embrulha -lo com aquele 
plástico que as mães mam pa ra con¬ 
servar os dí mentos na geladeira. Ele 
é fininha. aderente e isola bem a 
água, Uma camada em torno do joys¬ 
tick t nãã muito justa. jà é suficiente. 

m tmm 

De qual video game ê o jogo de fli¬ 
perama Pit Fighter? Seria o ALiri de 
16 bits? 

MÁRCIO MÀUÍF 

São Paulo — SP 

Você errou par pouco, Márcio. Pit 
Fighter, o excelente jogo de fliperama 
com imagem digitalizadas, está sen¬ 
do prrKÍuzido parti videogãmc, sim, 
mas no caso é o Turbo Grafx, da Nec. 


I Cortas para Ação Gomes 

Cadra 

Postal 66264 1 CEP 05479, 
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O MUNDO DOS GRMES 
NOS SHOPPINGS 
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UNHO DE MRSTER SVSTEM 
MEGR DRIVE - GAM€ BOV 
NINTENDO - PHRTOM SVSTEM 
SUPER CHRRGER - MINI GRMES 
(CRSSIO - NINTENDO - TÉC-TOV) 

* Acessórios 

• Grande variedade de jogos 
* Últimos lançamentos 

• Pagamento ate 3 x tl acréscimo 

• Aceito-se cartão de crédito 

• Vendas via sedex p/ todo Brasil 

• Morumbi Shopping - Piso Térreo 

Fones: (OH) 531-7293/535-5261 

• Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim 
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ACEITE ESTE 



Agora que você jà sabe até aonde seu 
coração agüenta, areite o desafio e 
prepare-s© para comandar o mais com¬ 
pleto videogame d© 3 o geração do país, 
DYNAV1SION 3, a máquina de quebrar 
recordes. Aceita cartuchos compatíveis 
com Nintendo* do padrão japonês 
(60 pinas) e padrão americano (72 pinos), 
permitindo a utilização de mais 
de 400 jogos. 



JOYSTICKS JET CONTROL com design 
ergonômico, que possibilita o con¬ 
trole de todas as funções dos jog*$ 
com uma só mão,. Sistema turba 
{disporá contínuo). Fone de ouvido 
estéreo, Se você es¬ 
pera mais perfor¬ 
mance, precisão e 
qualidade, aceite 
este desafio. 




















DESAFIO, 
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ATÉ AONDE SEU CORAÇÃO AGUENTA 

CDiJNaCOM 

tecnoloúia s/a 
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E ELE JÂVEM COM O A 


Com o novo Master System® II você podejq 

Alex Kidd in Mirí 

*■ 

f 

Óculos:M) k pistolassao compatíveis can o Master System 11. 

Óculos 3*l> <* iitslolas sân vendidos separadamente, 

. - ■ -i= _______-- - - - - - - . -—— - ^ 


Che§ 
Master S 
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Além di? eUs custarem "o olho da ; 
cara T \ não duram muito mais que } 
trés horas consecutivas de jogo, No 1 
próximo ano* a Tec-Toy lançará j 
ainda um adaptador especial que ! 
tranafomaa o Game Gear numa mi’ ! 
ui televisão colorida para receber 
ou sinais de VHF e UHí\ 

Entre oa jogos que a Sega desen- | 
volveu para o Game Gear estão os 
mais famosos do Master System e 
do Mega Drive p outros exclusivos 
para esse sistema portátil» Os pri¬ 
meiros seis títulos lançados pela 


movimento brusco pode ser fatal 
para o seu desempenho» 

Tão poderoso quanto o Master 
System — também possui um pro¬ 
cessador de íi,5fl MHz —, o Game 
Gear tem uma teia de cristal liqui¬ 
do de 3,2 polegadas e uma palheta 
de 4 09fi cores, podendo mostrar 32 
tom simultaneamente. Seus cartu¬ 
chos cabem nu palma da mào e tém 
jogos tàu atraentes quanto oh dos 
videogames que funcionam com o 
aparelho de TV, e com uma vanta¬ 
gem: você não precisa desligá-lo na 
hora dm novela. 

Além da ótima resolução gráfica 
e das Hupercores, o console deste 
game tem cinco canais de som, dan¬ 
do um charme extra aos efeitos so¬ 
noros e trilhas musicais, Se um fone 
de ouvido for conectado ao Game 


Tec-Toy sáo o Shapes and Co- 


lumnSp G-Loc, Mickey Mouse — 
The CastJc of Illusioii, Wonder Boy r 
Psychíc World e Super Mônaco 
GP + Até o final dente ano, os jogos 
pura o Game Gear chegarão a um 
total de dez títulos. 
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MKKEY MOUSE IN 
THE CASmOf IUUSION 

Neste game, você deve ajudar o 
Mickey a salvar Mime, aprisionada 
pela bruxa MizraeL No saguão do 
castelo da bruxa existem três por¬ 
tas que levam nosso herói para 
três diferentes mundos: floresta, 
terra dos brinquedos e terra dou 
doces. Mesmo na pequena tela do 
Game Gear, os cenários são fantás¬ 
ticos e a trilha sonora é demais. 
Para salvar a namorada de Mickey 
voeè tem dê ser ágil e hem preciso; 
afinal, esle é o desafio, Caso con¬ 
trário, o jogo não tem graça. 


SUPER MÔNACO GP 

Outro titulo igual ao do Master 
System. Aqui você também tem to¬ 
do# os circuitos do campeonato de 
Fórmula 1, como Brasil, Austrália, 
Japão e Mónaco — o mais difícil 
por ter muitas curvas fechadas. 
Paru cada circuito, pode-se esco¬ 
lher entre voltas de treino {de uma 
a sete) 'ou o grande prémio. Nas 
três voltas do grande prémio, o jo¬ 
gador sempre sai na última posi¬ 
ção e deve ultrapassar treze con¬ 
correntes, Para dar o continue, vo¬ 
cê tem de chegar no mínimo ua no¬ 
na colocação e, para pontuar» en¬ 
tre os seis primeiras. 
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CARTUCHOS MASTEH SISTEM 


Blade Eagle 3 D 
Thunder Blade 
Kenseiden 
Vigilante 
Bidd Bell 
Aitered Beast 
Wanted 

Gangster Town 
Space Harrier 3 D 
Jogos de Verão 
Mim 3 D 
Psycfio Fox 
Gataxy Force 
E - Smt 

Alex Kidó in Mirada World 
Bambo ill 
Shooting G 


Goiden Axe 
Double Dragon 
Fbseidon Wars 3 D 
Shapes and Columns 
Shinobi 
Assault City 
After Burner 
Moon Walker 
Goiden Axe 
Choplifter 
Paper Boy 
Opemtion Wolf 
Alex Kidd in Shinobi 
Castíe of lHuskm 
Ghoulsd Ghosds 


Mm GAME 


Fuga Radical 
Grand Prix 


Mamo Maluco 
Caça \fampiro 
Caça ao Rato 
Super íênnis 
Travessia 
Super Anjo 


CARTUCHOS MEGA DRIVE 


Mered Beast 
Hang on 
Paper Boy 
Double Dragon 
Shinobi 
Space Harrier 
After Burner 
Ouí Bun 



Moon Waiker 


Super Momo G.P 
Ghoulsn Ghosfs 
Atex Kidd in Castíe 
Shinobi 
Truxton 

Super Futebol 
Zoom 

Super Hang On 
Thunder Force II 
Goiden Axe 
í ■ Smt 
Lást Battle 
Castíe of lllusion 
Shapes ans Columns 
After Burner 
Ghmbuster 


AV, vmm 564 15721580 - CEP 03032 PAfíl ■ SÃO mito FONE: m 228-3288 FAX: 2295223 
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Ivnquanto h família Simpsim 
assiste tt um programa de 
televisão, liarl está inquieto, Fie 
sai para passear e... o que ví*? 
Nada mcnuN que uma invasão de 
seres extraterrestre* que 
pretendem dominar a Terra. So 
Hitrt |i(i(ic impedi-los. lesando 
ocuJos especiais de luz 
infravermelha. rli* tera (ir 
encontrar os niutantrs 
disfarçados cir gente. Alem disso, 
liarl precisará rocnlhcr, 
esconder ou danificar os objetos 
que os LTh precisam para 
construir uma máquina do mal. 
Assim c Hitrf Simpsitn (Untírst os 
Muíanfes Ksputíais: um jogo de 
habilidade e lógica que possui 
truques e manhas muito 
inl cl isentes, alem de segredos 
incríveis. Os irmãos ('hl istimi, 17 
anos, c %àbnrit\ 14, dc 

Sao Paulo, são feras neste game 
e ensinam nesta edição como 
rhr|jíir ale a ultima fase do jogo, 
com um final nu pericial. Foram 
Ires meses de dedicação dos 
irmãos Zaharic para 
completar as missões do jogo, 
que Al,’AO CjAMKS dá com 
exclusividade. 
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42 Depoft, «w leiteiro ta**- w» 
nele e pule em tima Sn l 3care fl0 
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O PARAÍSO 
DOS VIDEO GAMES 
NO SHOPPING 


CHEGARAM!?! 
CARTUCHOS ORIGINAIS 
COM SELO NINTENDO 


ASTVANAY 

MANIAC MANSION 
BASES LOADEDII 
WARONWEELS 
PINBALL QUEST 
THE LAST NINJA A 
METAL MECR ( 
TOTALLY RAD 
WHOMP EM 


CARTUCHOS P/ GAME BOY 


BASES IOADED 
MARUSMISSION 
INYOURFACE 


CARTUCHOS SUPER CHARGER 
COMPATÍVEL Cl NINTENDO 


TARTARUGAS NINJA II 
MEGA MAN III 
TICO E TECO . 

GREMLINSII f 


CONSOLES, CARTUCHOS 
E ACESSÓRIOS PARA: 


MEGA DRIVE 
MASTER SYSTEM 
PHANTON SYSTEM 
SUPER CHARGER 
DYNAVISIONII 
BYT SYSTEM 
SPICA-LAN ÇAMENTO 

LANÇAMENTOS 
DE CARTUCHOS PARA 
MEGA DRIVE E 
MASTER SYSTEM 


DESPACH AMOS PI TODO 0 BRASIL POR VIA SEDE* 


VENDAS NO ATACADO E VAREJO 


TECH VIDEO 

SHOPPING CENTERIBIRAPUERA 
PISO JURUPIS-LOJA 1S-B 


TEL: 

( 011 ) 543-7403 


45 Par* matar a planta earmvora. 
não paste sua munição atirando nela. 
Pote atras dela e depois très veies em 
iüj ca&eç-a 


51. Em sflfutél aparece um 
Pule traí vezes em sua catieça que 
tia virara uin monte de Impôs.. 


17 Nesta parti, Gart *õ deve pisai 
nos lí j alinhos vermelhas 
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ciai pute na tafceça das estatuas 
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um oitar começa a mmm do chão 
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PERSONAGEM 

FUNÇÃO 

USA 

Passa as sonhas das portas dos 
compartimentos dos andares 

MAGGII 

Ajuda Ôart a levar o último cilindro 
para o reator. Quando ele estivar com IS 
encoste nela e aperte o botão B 

MARGi 

Se Bart passar por ela» aperte o botão 

B que Marge levará os cilindros para o 
reator 

HOMER 

Destrói todos os inimigos na tala quando 

Bart lhe passa a caixa de biscoitos 


ANDAR 

COR 

SENHA 

L 1 

cinza 

14 

2 

idâs 

32 

! 3 
! • 

verde 

11 

azul 

41 

5 

roxo 

21 


1,6 e “ fe»ra 


d£& 
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úiinifgos ,1a fo“* w eí,rm "«r to 


14 I4H» 






























ZS£!sSr?Jffi: 

sr-*ssft;si* 


t, i Parj subir m destei pe' as **' 

tildas app.rte d bolas Be« dirttmnaL 

pura cima ou para aniio | de p endemia 
de nmlc tiuiset ift ao messr-o Ismpo 
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fltt olim to andar- na 
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E 9,s CoBli J recompensa seu «■ 
sera incluído no Monte flushmore „n 

mV$?T'‘ *“ fs0 *““*■ 

fJÜÜssx-iTj 

àBsBÜKSMK 

Hoos e *ei, Ea#ara _ aarj m 


awtf3£ 


^ espec'^ 

George 

Michael 


Popstar 
Sex Simbol 

Traduzido na 
sua intimidade 


• Freedom’90 • 

• Faith * 

• Wake me up 
before you GO-GO * 

• Mother’s Pride * 

• A Diflerent Comer * 

• I want your Sex • 

• Soul Free * 

e muito mais 

é> 

NAS BANCAS 'SSr 



















MEO A M Ali * laiura: vidas extra». AO 

poui tambôm iem um tru ^^_,^ niQ d0 ^lr Man, acione a 
encontrar os 0 Wood Man e nào se 

arma que vocè jttmiirá todos os pássaros que ae , 

S5AST SSSSS—“ 

MEGA MAN 3 ii direto ao encontro 

Com «la *uf MV 65.1». M. «Jj» ° 

»»iggs S5S3S5SU 

^maSiXvermeihe na casaA6 -— ■ 


OASTLEVANIA 3 

Sd!go:' CÚm6ÇÍ " 0 1090 COm tfK viü »s? Entáo digne este 

help me 


Para armar-se com um escudo, duas options e um s P eeCt 
proceda da seguinte maneira ao iniciar o jogo; P r <* &, °™ 0 
botáo de pausa, e então dê os comandos para cima. para 
cima para baixo, para baixo, esquerda, direita, esquerda^ 
d relia, B, A e Start. Você poderá usar este truque apenas 

uma v @2 a cada estágio ía , a 

Outra dica para o Gradius 6 esla sequência de 
comandos para conseguir o continue, (geastono o ^ 
direcional para baixo, para cima, B, A, 0. A B. A e por nm 
0 Start _ J 


GREMUNS 2 

!£*! Passvrords de que você precisa para ir direto 

aos sirbestágios do game 1 

1- 1; QBQK 
1*2: BVKF 

2- 1: DXNH 

2- 2: CGMW 

3- 1: WJTD 
3*2: ZFPJ 

4- 1: SHMC 

4- 2: VLBB 

5- T: NXRD 


HMl 


T°p PLAYER5 TENNK 

^smszssstsí " a * 

D7AAIGNLAN VABLL ança Apar1ida é Lendl x Eved. 

UC 4L NIHGU 
KVDQP VOIEL L HRE 


GOAL 

Aqui estão todas as passwords para as finais do 
campeonato mundial: 

Argélia — CTXAREZCGPLOPEGB 
Argentina — JTXAREZCGX1KLUEL 
Bélgica — ATXAREZCGHHFOEOB 
Brasil — ITXAREZCGPIGKCMB 
Dinamarca — ITXÂREZCGVIGKWlL 
Inglaterra — J TXAREZCGZLGKDGJ 
França — ETXAREZCGAISKWHJ 
Itália — DTXAREZCGAHKLUIL 
Japão — PT XA REZCG X M K LWtJ 
Polónia — AT X AR EZCGU MJI PCTD 
Espanha — DTXAREZCGOHFOCOB 
Uruguai — ITXAREZCGULGKESB 
Estados Unidos — HTXAREZCGWHKLWÉJ 
União Soviética — ZTXAREZCGOHGOEBB 
Alemanha Oc. — LTXAREZC6TMG0CRD 


TARTARUGAS NINJA 

Ssasaia!** «m. o 

irá direto para a última ?as* ,sso - VOoé 

cartuchos padrão ;a™ n65 q ® funCiona «*" 

Jo»é Lu» R. M da Silva 
J ura — rj 




CAPTAIN SKYHAWK 

Para tornar-se invencível neste jogo, siga os comandos, 
para cima, direita. para baixo, esquerda e para cima. Faça 
esta operação quatro vezes durante a teia das palavras 
que caem e a tela do Capitão Skyhawk. 

Para puíar fases em qualquer momento do jogo, aperte 
suTiulIanea mente os botões A, Ba direcional para cima 
usando o controle 2. Vocé passará automaticamente para 
outra missãol 
















































GANHADORES DA 


SUPER PROMOÇÃO 


"ESTA NA HORA 
DE ENTRAR EM ACÃO." 


0 

A 

N 

H 

A D 

0 

R E S 


P H A 

N 

T 

O 

M 

5 

Y S T E M 


DariEd Bolfdli VitaroEzi - Ribeirão Prefo/SP * Eknne Bonodimani - Vila Vdha/ES 
* Gui herme R, Rubini - Poços de Cabas/MG * Igor Kuboía - Campina5/SP 
* Luziane Prodo de Almeida Silva = Feiro da Santana/fiA 


GANHADOR ES 


D E 


FITA 


* Adalberto Silva Machado ■ AraÇülubo/SP + Ândenon Luis de Porias Soares - NataURN 

* Adindo Moluli Jr, - SP/SP * Cristiono Marlignaga - Rio do Sul/SC 

• Eibar Machado ■ Gutierrez/M * Elíemfllon CoíIto Meneies ■ Flonona/PI 
■ Folipe Torres Silva - SP/SP * Gemer dos Santos Neves - MemousIAM 

* Igor Augusto Ferreira - SP/SP • Jafarson de Oliveira - SP/SP 

* João Ricardo Claro Cunho - Morumbi/SP * buís Fobíano Marin - São Joiédo Ria fiardo/SP 

* Luiz Carlos de Só ■ São Pau lo/SP * Marcos E.Batíüa - CurElibo/PR 

* Peterson Cristiono Meneghelti - Dois CórregosJSP * Renato Faria lida ■ BrosílíoJDF 
■ Rodrigo Menezes Gotio - RJfRJ * Sergia do Cosia Fontes ■ Molinho s/SP 

* Toríanü S. Reis - Vargínho/MG * Walmir Aparecida da Silva ■ SontosíSP 


l.° CAMPEONATO PAULISTA DE VIDEO GAME 

Ação Clames estará torcendo por você 
nos momentos decisivos do I, Campeona¬ 
to Ptuilista de Videogame* realizado pela 
IK Promoções, As antas com os recordes 
dos participantes já estão sendo escolhidas 
c a rolarão com os nomes dos 1000 semiII 
niilistas será publicada nu começo de agos¬ 
to |wlos jornais, A semillnul sem dia 
I7 0ÍWI, a partir das U:IK) bs no ginásio 
da Associação Atlética Portuguesa, c a 
grande final vai rolar no dia seguinte. São 
5Í)H prémios por categoria (Nintendo e 
Master Sysiemk sendo que o primeiro lu¬ 
gar vai faturar um automóvel Uno M i He 
/em quilómetro, A Revista Ação Games 
vai estar presente ás finais e deseja boa 
sorte ll todos os feras que participam do 
campeonato. Vamos detonar! 


“games 


é> 



TECIVOFAX 

COM. E ASSISTÊNCIA TÉCNI CA UDA, 

MASTER SUSTEM - NINTENDO 
MEG\ DRIVE - ATAR1 - GENES1S 
BIT Sm£M - PH ANTON 
DVNA VISION II - TOP GAME. 

.Isskiênm Téatk* rspecialiiuda m S &fcc Gantc 
dc todm íBSBtmxs. ímbnak t importada; e 
ífEtf Bifisàriot t j{n%(kki. frflfes. tibói. pèíohs* ftfc 

* Tran^odifíraEim Malfuáo iHKficaiH ç 
japoots em í horas, Garantia I aM. 

•TrianscfldLRraHUM Mtgadrrit, Gtntróeni 1 
horas.. ííananlJi 1 ãiw, 

* LksEr^amus N iAteado iunçricanu para rodar 
ca duchas nadoiuib c imp&rl ados que não sejam 
da pruprfo Nintendo. 

* Modífiramos inódib dcRFdoNi aErado 

japonês para enurantn canal 1 
*Tmhs mftdiLladürdç RF para Mtpânm 

* Preços es pedais pí nrtrudfíforts GÍkilffi e 

locadoras. 

DcptO- Técnico 

R.Sta. EfiEèma,I$5- Irandar» 

OH|j. 115 CmiWS^ 


Alrnòrmosiado Bral via Sede* 


FONE: <011)222-1471 


TEM m 

ms 

GAMES! 


VEJA AS MAIORES 
ONDAS NA 


N * i 


À % C i S 
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A lógica de 
Rodrigo; na primeira 
partida dejttquempô de 
rada fase, colocar a pedra. 

Antes de a música terminar, 
porém * tente enganar o 
adversário cem um outro sina! 
qualquer, só colocando a pedra no 
instante em que á música acaba. Com 
este truque, você deverá vencera 
primeira partida* 

Na segunda partida de joquempô 
daquela mesma fase, o adversário pensará 
que você vai escolher pedra de novo e 
apostará com papel. Assim, paru vencê-lo, 
sua opção na segunda partida deve ser a 
tesoura. Tente engana-lo como da primeira 
vez, &ó colocando a tesoura no instante em que 
a música acabar, 

Nas demais partidas, siga sempre este 
raciocínio: o adversário sempre pensará que 
você vai repetir a escolha anterior e eêctdherâ o 
item para vencê-lo. Por exemplo: se na partida 
anterior você ganhou de te com & papeL na outra 
ele escolherá a tesoura* Então . mostre a pedra 
para vencèdo. 

Lembre-se: para obter o continue é preciso ter pelo 
menos $ l &QG, Procure apanhar o máximo de dinheiro 
que puder, só faça as compras necessárias e não fique 
cora menos de $ 1 000 durante o jogo. 




A e #** 

****** *o*c» A " 

•** V 1 ^'" , v» 

' -An í*° i.i, 

V" Ae! " t. ‘ çsV erle'*’ 

**?^i*Í>* % ««• 

. u vie ^ ^ o l 4 

N'*‘ S ^ "*** 

í* dr * *?+*** 

*> ; 1* ^ée* * „ 

ta ic 

V0* njui'»' dt ,U«»' p> " 

w*°' 1 ioa»‘ n ^ p ;: 

aa^^i do» 0 * d*' ol, ‘ 

«• * 0 B U« 0 B " »«>* 
**£#****'j 

^ ir % . 0 ^ev A ‘ et ios “ * 

V** * è r\e Ae 

c^ ted 


ttmmu 


r . 


























!saS* rete 


: 4 nm v ■ 

Ho b«^2bÍ* oS ?I ' WB SS bs- 

títfSssflSSSfc 

“ Se ’ 1 ® 6 ® «is ítca' a 0 nfe rte 0 w 

rST 

s e»« ji, .*"* 

rt mas * «eVfl me<víl 

■í?Sy5&<? 

^^ÇíS^lffí 10,8 * e 

P i ote^^^in. S«w V 































































ZOOM 

Ha uma te -a de seEeçâo de fases que voeè pode acessar 
com a sequência de comandos para cima, para cima 
para ba m, para baixo., esquerda, direita. esquerda, 
direta, A e B. Oé estes comandos durante a tela de 
apresentação. 


rock 


Na revista Letras Traduzidas deste mês você vai 
entender o q ue estão cantar do: 

* Madonna 

* Bon Jovi 

* Guns n‘ Roses 

* Poíson 

* Morrísey 

- EEIton John 

* DuranDuran 

* Coldcut 

e outros que você vai curtí 
no original e em portuguêi 

LETRAS 

TRADUZIDAS 

O ROCK FALANDO A NOSSA LÍNGUA. 

NAS BANCAS 


O 

a m 


MMti 33 
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SUPERI 


Mas 
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U m dos jitjros CjiU' a 
moçíidu dn Miislcr 
System estii hitolmuJu 
iitimlmcnlc e 
M(iomv:ilki’|-, o exeelcille 
tfjiinc idcnli/ndo i* rsln líulo 
por Michmd Jaekbim. Numa 
mistura de lula v d; inça que 
hipnotiza os ;idvrrsarios, 
jVlirhucl pirciirre vários 
ambientes cm busca das 
crianças rapiadas pelo 

satânico Mr. 15i|í. No começo 
Moouwalkcr nau pareci- um 
jii|^c> difícil, Mas, conforme 
vorc vai avançando fase a 
|'así-, o desafio cresce e o 
jíaine toma-se realincnle 
radical. Nesta 
superestrategia, que lem 
como pilotos os irmãos 
Ricardo *• Ronaldo 
Samezima de Sousa, você 
saberá onde encontrar as 

crianças raptadas <■ os 
honecpiiohos (pie d ao ruais 
força a Miehact na última 
fase di- eatla i-slájfio. As fases 
i :t c 5-d sao represçntadas 
por mapas. O (|lte você está 
esperando? /iea/-i// 


FASE 1-3 


1. O primeiro estagio é o 
Clube 30. Mlchael precisa 
vasculhar todas as portas e 
janelas ã procura dos 
reféns. 

Fase 1-3 Crianças escondidas: 8 


njvel 1 Sentido — Crianças: primeira e terceira portas 
Nivel 2 Sentido - Criança: quinta janela 
Nível 3 Sentido - * Crianças: primeira e última portas 
segunda janela 

Nivel 4 Sentido — Crianças: segunda e sétima portas 
Boneco: quarta porta 
Nivel 5 Sentido <- Criança: nona porta 




















3-3 


3. O terceiro estágio se passa num sombrio 
cemitério. Para achar as crianças e os bonecos. 
Michael precisa olhar atrás das tumbas e mortas. 


Fase 3-3 Crianças escondidas: 8 Bonecos; 2 


Nível 1 Sentido - Criança; segunda tumba 
Nível 2 Sentido«- Crianças; primeira e quinta tumbas 
Bonecos; segunda e quarta tumbas 
Nível 3 Sentido * Crianças: terceira e quarta tumbas 
Nível 4 Sentido »Crianças: primeira e terceira modas 


FASE 2-3 

2.0 segundo estágio é a gafagem. Âs crianças « os 
bonecos estão nos porta-malas dos automoveís, Mas 
cuidado: alguns deles possuem bombas que explodem 
assim que os capôs são abortos. 

Fase 2-3 Crianças escondidas: 7 Bonecos: 2 Bombas: 9 


Nível 1 Sentido Crianças: quarto e quinto carros 
Boneco: primeiro carro 
Bomba: sexto carro 

Nivel 2 Sentido <- Crianças: primeiro, terceiro e quinto 

carros 
Bonecos: nenhum 

Bombas: segunda, quarto e sexto carros 
Nível 3 Sentido > Crianças: terceiro e sétimo carros 
Boneco: quarto carro 
Bombas: segundo, quinto e sexto carros 














FASE 5-3 

6 Õ último estagio é no prédio dos 
computadores E preciso fazer um roteiro 
estratégico para salvar as crianças, pois 
sua facilidade de acesso ás portas 
depende da neutralização de alguns 
obstáculos — lasers, passagens obstruídas e um 

para P vocè cumprir o percurso do começo ao fim sem confusão. 

Fase 5-3 Crianças escondidas: 7 Bonecos: 1 


Crtama 

Boneco 
Tela frantportectar 
Puisogem 
Ra lo Laxar 
L i&leifo 
] Computadores 


Siga m número» para 
mwiiii-fliiísM* TJielÍMJr fiesífl 
faze- 8& vr>cé entrar no 
teto tra ii jtportadúr n u mero 1 , 
par exewpiOt sairá no o u iro 
que tem o numero L Os 
computadores e as passagens 
tumbêm estão numemdos aos 

pares , para que voe# saiba 
exaUuntm te que computador 
destruir para abrir 
determinada passagem. 


FASE 4-3 


4* No estágio seguinte, Michaei deve 
procurar os reféns no interior de cavernas 
Para entrar em algumas delas è preciso 
destruir as aranhas que tampam as 
passagens. 


Bonecos: f 


Crianças escondidas: » 


Fase 4-3 






















6. Com o impa ficou sopa passar peta última fase 
dos comp utadores. Michael transforma-se em robô e 
precisa agora praticar uma espécie de tiro ao aívo 
com os capangas de Mr. Big, Sáo apenas 30 caras 
para acertar; Movimente-se continuamente para a 
direita e esquerda, desviando dos tiros deles, e 
ataquo-os com fogo cerrado. 


7. Foi difícil eliminar os 30 capangas, não? É T mas você 
ainda nàõ viu nada. Transformado em nave espadai, 
Miehael precisa acertar três vezes cada um dos canhòes 
da fortaleza do Mr. Big. O problema á que os canhões 
ficam abrindo e fechando seus escudos o tempo todo, e 
você precise aproveitar as oportunidades enquanto 
foge dos projéteis que eles disparam. Repare que é 
possível “ enganar 11 os tiros do inimigo, gingando a 
nave para a direita e esquerda. Esta fase é um tremendo 
desafio, e se conseguir superá-la Mr. Big desaparecerá. 


S. Então vooê poderá respirar aliviado e curtir o 
final do jogo, em que Michael Jackson arrasa com 
seus passos de dança. 
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WONDER BOY 
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* Vídeo Gome de 3° Geração» 

* Adaptadores Importo dos 

* Cartuchos 77 e 60 pino* 
çom estojo personolí 













SUPERPROMOÇAO 

POWERTRON 
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Essa você tiro de letra. É só escrever uma frase bem criativa sobre os joysticks 
Powertron e enviar pra revista Ação Games até 10/08/91. Você estará 
concorrendo a videogames, kits Powertron, joysticks e a centenas de prêmios 


ÍEGULW/ENTO: 

01 A'SüfWi-pPpmpÇíio PínwtrtnvT h *nn prfiilko/ 

Otfhiírd pfomemdo pelo r*vn*ta Aç à*? Gamei, JbèrfP’ a 

púfTitiPüídO d# peiKW r*vd*rtH «m tomtorto 

ftõítoncJ 

02 ■ P“(VO pjrtitipfX O dr*e*Éi PWrpviw urtráj W ntau 

Fi&tt! ü 1‘eifiíit- dCb Powtvfw 

03 Coda ItavÉ- iWrtrâ i*r emnodo com iup-Vrt £ta Afrtaí 

dm-vs pâro *Riwii*a Acão Ggmm*. Av dbs Nocãto Unidov 

5771 . eep QJ479 Sôo Paub Sê conceberão cupcn* 

«■tato^nfráf praeftdiidiML 

04 M ho»* d#v#m wr enviados o* o efco 10/08/91 Vrffr 

4 ÍAj dfc pOttag^flrii rtO ChUVit* 

0Í ■ Gob*fí fl vmocorrwwãq itdgcidprn. formado pç* 
prcé»jOflOi4 de f*ax Jwodo compe*ènt*o, wkrctonor » 600 
gponhodbffii. 

04 A Wprp em ftwvíMleroeâo O crrahvnfodti c 

wigivukiúdk de codb Irm ce«Kxr*nHi 

07 Â detnoo do CDOViíOe tUpsdwo e soberano « 

inwçrrtwil 

Ofi - O jJ^onriefto ntrã leito d-a 1 5/00/91 tn 1 à Vjíqi no 
wk dg citara. Aluí, Av do* Nacãta llrndcb, í/7?, 5*o 
hdb 

09 Serâc BHühidu. óOCI fanes, que ptv «Mão de ck#*» 
rKibvdg Oi Hgqmtoí prtímíH. 


1* logo* 1 videagome « 5 k^r fio^ertron [ p^rtcL,, cartucho * 
OOmiietoF 2* togqr I ndeogaenq 3* lugar t pPcM íXPnie 

í* lygor 1 4 li« ffow*r*ofi 5 a 00 1 i 

FWprtfOn. 7l p *ta HKP fogor 1 çocm^o d* h^deogom* 

IÚI'ao 4Õ7 1 foçar 3 4ÚÍ> ootfXFfogor, ! 

boné ' 
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3Q-fr w «W uyfjçi 17*140(104 pOT fcjipgrtHnO e ler-ÒP 
wgt nom* pubbcDdéH no «diíóq n 1 5 . ttfc mèl d* 4 e**ttb*Ó 
Gh fwJnYhi&j serão envtadob 004 wcidnt pelo ShH 

11 ■ todas oi fpoi44 engodai não serão òivüMob,« as 
pvenwodoj tonw-w-òo piapnedod* do Écktoía Arul # S*iH 

12 ■ Não poderão porifci|»r dkito pü^mocão Qf fwtoionãoov 
ckl Editor AíJ tda SKii. befn, Cnme Vsui lqn>liartj 

ProfítaC** | cta çoíiçiirtoF endubivonwnto artiiíiío e xultond, 
sem modalidade de ion# «j pagoroefrio peloi 

partbcipon^rwn 'vtaCiAKão dntoi o aquisição ou uio de 
quolquef been, direita ou sor^tao oWta a quak^ier peisao 
Q-JC qcwro pqrhCipgf ÇJIÇKÕÇ doí lynç<>ngnfl* w 
pKir^fitol dai IvnCJOOãriqi do Edstafçi Aívl. e dpi emfKtaW 
avMp apgflóni ■%» prçmbçàe, ào OCÇtfdo Cürrt O ki h 5 5?Í0, 

D«rt-o ft 11 70 951 ort 30 
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Vêm aí 
arcades 
de parede 
que poderão 
ser instalados 
em casa e 
até crianças 
conseguirão 
manipular 
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O* curtidores de arcados e si- 
mu (adores fH»(ít L m rnmrçar ;i 
comemorar. A 4 RN Kh-Hnmics, 
representante da Hogft no Bnt* 
*ií, esta preparando n lança* 
mrnltt rio Mulit-fiiime, um árca¬ 
de um pouco mvni»r que o tra¬ 
ria 'ionitl, que pode ser rolfH^do 
ate na parede. Knquimto 2ó ma- 
quinas cometicíoniii» urupani 
2ü melros quuri rndos, o nusmo 
numero cir MtiItMiltmcs preci¬ 
sa somente de 7,5 metro* qua¬ 
drados. Kera o primeiro vidini* 
liame de Jf* bits nurimiaL A iclu 
lem 14 polegadas e sua altura 
vai faeililar a «(,ao de rríançus. 
O lote inicia! c de duas mil mn- 
quinas, "K ideal também pura 
saias de esporo de restauran¬ 
tes"* (Ha floíiii lianinail Noto, 
dono da JBN e autor da ideiu. 
liou iinlieiu; enquanto espera¬ 
mos paru almoçar mi ilaniiagi^ 
naquelas filas que parecem nào 
ier fins, pmlemas ir mondando 
bala em 2t jogos diferentes, co¬ 
mo Moonwidker, {«hosthuslers, 
Humbii III, Diek Trucy e muitos 
outros iveja qundrol. ü pre^o 
da maquina nuo vai assustar 
nenhum dono de restaurante. 
Kl» snírii por tres mil dólares - 
ires vo/es menos que usn da¬ 
queles arrurie* grandalhões ~ 
com ã vantagem de que as pia¬ 
ras dos jogos podem ser modifi- 
radas seiilprç, 

Outra surpresa da 4ÍIN suo 
os simuladores- A empresa jn 
instalou rtíi simuladores jmr lo¬ 
do o Brasil, em parques de di¬ 
versões como o Blaycentor c em 
shopping eenters. Os mais co¬ 
nhecidos sao o Super Mónaco 
iil\ o Power llrift, n Turim Out 
Hnn, o ili* Kider e o IMjoc Air 
liiiHle. Agora os gnmemamncoK 
vàt poder nmhmT dois simu¬ 
ladores de 42 bit», que deixam a 
uventufft cada vrz mais real: o 
IKtHU. que faz voltas de íUiO 
graus em Unias as direções, e o 
Har.1 Mobile, uma superexcitnn- 
te eorridu, com viaturas poli¬ 


ciais seguindo vner, motoristas 
malucos na roniruniao, enorme 
variedade cie cenários e mu¬ 
danças abruptas de tempo, com 
chuva (- neblina. Km breve, che¬ 
gará também um simulador de 
corridas de lanchas. Caria uma 
destas maquina* vale R10 mil 
dólares. 

Os últimos lançamentos do 
"lupáii, no entanto, ainda váo 
demorar muito a chegar por 
aqui* O Kit do momento por la r 
o Super Circuit, um arcude de 
1*5 milhão de dólares. À frente 
rios simuladores, ha uma pinta. 
Ao volante, voei* dirige um car¬ 
rinho com uma câmera de vi¬ 
deo, Ktc envia as imagens riu 
pista pura o seu painel. Senso¬ 
res nus quatro rodas passam 
todas as sensações paru o seu 
eonlrole, siu hora, K o gume 
mais real do momento. 

Como se vê, u 4ltN esta 
mesmo «mpnhida em in¬ 
vadir o mercado de brinque^*, 
dos eletrônicos. Por isso. no á 
segundo semestre do ano, pre 
tende abrir o primeiro super* 
mercado de vtdeogame do pais. 
Devera ser no bairro de Mor mu 
e tera desde mhiigsime* ate si¬ 
muladores, como o Super Mo mi¬ 
co til*,, que custam hoje 42 mil 
dólares. 'Todos os lançamento* 
do mundo estarão em nossa loja 
depois de cinco dias*’, promete 
tlarussul. ft supermercado lera 
unta locadora, com uma espécie 
tte banco 24 horas. Numa cabine 
ao lado da loja* que funcionara 
a noite toda* qualquer gamenia- 
niíiro poderá alugar urna gran¬ 
de variedade de cartuchos. 
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Super Mènaco GP: 
pilütandü a 2m km h 
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TODOS OS JOGOS 
OO MU&TI-GAMI 
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Moonwaiker 

Ghüsttousters 
Super Thunder Bt&de 
Golden Axe 
Thunder Force 
Forgottein Word 
Spaoe Harrior IE 
Phantasy Star li 
Mrstío Dele rí d et 
Hezo§ Zweí 
Lassi Battle 


Rambo Hí 
Dick Tracy 
Super Hang On 
Reyenge of SJiinobi 
World SõcCér 
Gbuis^ Ghosts 
Tryxtg-n 

Soper Baskeíbsíí 
Zoom 

Atex Kidd- Ênehanted Castte 
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GOLDEN AXE WARRIOU 

(Master System) 

Apesar do nome, este game 
pouco tem em comum com o 
clássico Golden Axe. Em vez 
de espadas, mágicas e panca¬ 
daria, o jogo apresenta desa¬ 
fios em forma de quebra-cabe¬ 
ça e caça ao tesouro. Até os jo¬ 
gadores mais astutos levarão 
dias para viajar por-suas 225 
telas, explorando cavernas es¬ 
condidas, mares turbulentos e 
vilas devastadas. Como se nao 
bastassem tantos desafios, os 
labirintos ainda tôm salas 
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WARDNiR (Genesis/Mega Drive) 


Dover levava uma vida mansa, até que 
— adivinhem só — sua namorada foi rap¬ 
tada. A história pode não ser das mais 
originais, mas este novo game para a 
versão americana do Mega Drive foi sim¬ 
paticamente acolhido peia critica, O 
grande vilão, chamado Wardner* habita 
um reino protegido por criaturas fantás¬ 
ticas, como formigas gigantes,homens de 
pedra ou pernas e olhos ambulantes- Â 
medida que muda de estágio, Dover 
adquire o direito de ir a uma loja fazer 
compras para a sua missão. Os itens não 
são muitos: uma capa mágica, agulha e 
linha ou um relógio. Os dois primeiros 
protegem o herói das investidas inimi¬ 
gas, enquanto o relógio estica o tempo de 
conclusão da etapa em 30 segundos. 
Agradável e fácil de jogar. 



ocultas * Death Àdder, o gran¬ 
de vilão do game, comanda 12 
diferentes tipos de criaturas 
que procuram dificultar a mis¬ 
são, exigindo do desafiante 
uma certa agilidade no manu¬ 
seio dos joysticks. 









CASULIAN {Nintendo) 

Um belo dia, a ilhazinha de 
JammervíHe amanhece cerca¬ 
sa por sele torres alienígenas. 
Os terríveis invasores conde¬ 
nam a população ao isolamen¬ 
to, e o que é pior: cortam o co¬ 
mércio de pedras preciosas 
que sustentava os moradores 
da ilha. É então que Julius, 
personagem que aparenta 
uma misturo de leitão com ca¬ 
mundongo, inicia sua jornada 
para tombar as torres aliení¬ 
genas e salvar o povo de Jam- 
merville* Ele precisa escalar 
as torres, saltitando de uma 
plataforma para outra, e en¬ 
frentando as surpresas desta 
escalada — algumas platafor¬ 
mas, por exemplo, podem des¬ 
pencar quando tocadas, e Ju- 
lius tem que refazer todo o ca¬ 
minho. 
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buns d * 1 fiiíuriiiliti* o informuc 1 * 1 * de lum;«meune« oiti 
primeira nimi, Kxitdetii iiitídoMlieip* de jotín* e aBmlí/n- 
vau d*» runkintf dos recorde* nucíontd* Tmlu* nu im'M \ 
ii C lub lüf Ss HfVtti norteia caiim ho* 

O ríupi r Charger. <1 ultimo a enlnu* 1111 inodu. mola ain¬ 
da rum I 2 tM mh-íiis. nuh quer iriplUur este numi-n» no* 
provimos mc*e*. -ía e*ta enmecundo a distribuir su;a Uv 
crivei* cíirtoínnhu*. (Rimr/talm* 11 eu r lues ile erediío, 
rum o nonie tio jiwHiiftado rfit relevo. ' \ W.mo> fu/er uma 
nrric de p rompem**. rum deseoiUo* em cinema* o pur- 
qui s de iliverénu' . promete Atuira Xmfetmmi. |C«rente de 
rkctíflp du Super i hiit nt 1 . Km juilit», a Supi r C hargcr 
ilrw ru «*j 4 ui ItmcJindo lumlíi m hi u joiniil/ínSiti, !odo< *v 
Infido, 1 - dihlHIiuJcbi tfmtiiirameiiti' uni tm iitluniK* 

A nuiior imvidadc% 110 entanto, fiva por rontn d<> t*vm- 
ViHP Cioim% o p»‘trriutro elubintio formado pelu^ proprio?. 

i- mio por nihricuntíK. Mura m* inurri var. 

In fumprar uniu eãminutu .tuprrlranHiulu. com um ivioiim 
L rinbo c|Uf v 11 muneíHf tto t f lubi*< l'. at ia çumera 11 priuif i 
ru profiHKMu: o i«w , iii que bolar u mrlhor nonir pura o 
munutHnlio ^anha um 1 ariutiu» rompuhvfl com u nmw^ 
lo qur li ver* " \ rumiHotii v ai hurvb pura iimutruf que mi- 
m«»H uniu |fr unde família . di/ ÍJudii Mello* o or^.iiii/udor, 
Voiái) nos* ji^amoN dentro fie cumu. o povo flfio fín» ^ 1 »- 
Inaiiio que icontiM femu. Ü peMMiiil do jet' hki um* o adeKivti 
Jel Ibiof min cnrroN. Noh vuimw u*ur u cuinixctu, n untea 
dioi ifuitieitiHmiicoH/" A eaniinc-iu cuhIij 2 ãOO fru/eiioH, 
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mm* li* despesa* posiíih, upog o rtcfbíinciilii, 

Aíiüvph de um eomputudnr, o Geraçàii Game v»i cti- 
diislrur c agrupar jogadores dos mesmo* bairro* ou cifía- 
de*. Assim, os nbcio* receberão uma lista de possíveis ad- 
vi«rviãnoa« ptMkráoOTfiiiii^r eampeonatos no seu peda¬ 
ço. M Quand() tivermos um bom numero de meio*, Iam* 
hem ninseguiremos patrocínio pura publtnir nosso jor¬ 
nal". sonha I Judie Klcs esperam checar lojpj a 5 mil surfo» 
e publicar, mensal mentia as mdhorefi est rateai a* He «eia 



inteiírunte*. anúncio* clussrficadfm p m resultado* do» 

<#uem quiser trinar itiformuçoes sobre vid colantes o»m 
viciados de todo c» lirasil pode filiar-se ao Clube de Corres- 
pondejie ia Apulba* Mcjgraa» de Niterói, no Rio de Janeiro. 
Seu presidente, João < arlos Nitra -Junior, u\ Ími que o clube 
tem i*omo objetivo a integração eulturui de jovens de U>úo o 
pais Ltuxihêm na* areu* de t p «qK«t<% musica e role^nev, 

A moçada de Salvador tumliêm já tem um clube de n»r 
re ^poridetiriu para vtdeofganaeH. "Ror enquanto* Mimo* es- 
$MH*iiilí/jidt»s em Manter Sv steiri”, dí/ seu presidente* Wíig* 
nvr Wfiluce Fartas, que fundou o >TS Super Clube ram um 
tfrupo de amidos f l» leitores qit k daqui para a Frente quise¬ 
rem divulgar a formaçãode novo* clube* r suas atividade* 
ptiilem utíh/or a AÇA O GA MKS cauto veir ulo. 
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!í *'a compra? 
e Mqj a do novo Sh^ 1 '^ 
efica no ãítimn ? Ü PP,ns 
Wappín Na m “* dardn 
iadopre^:"^ h ®«. 
;ríici Po da príni£ hiJ d * 

:sar«S5s 

^T-felS 

«dadv, vendendo 

^«fesivoa por 6( 

' rat Z ' Ir * m>s L ’adü. ( 
«amem h ilíaca de 0 

V „ c, dades podem 

1 comprá-los pela V, 
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Tudo o que vocé precisa »aber 
para fazer parte de um dos gru¬ 
pos e começar a receber novas in¬ 
formações» dicas de jogos e parti¬ 
cipar de uma série de promoções. 


COMO ENTRAR NA ONDA 

MS SUPER CLUBE 

R + Augusto Frederico Shímidt, 
100, apto* 102 

Chame-Chame, Salvador - BÀ 
CEP 40160 


CLUBE I» CORftESMMWiNOA 
AGULHAS NEGRAS 

Avenida Sete de Setembro 

180F/603B 

CEP 24230 - Niterói - RJ 




REGA & MASTER CLUB 

\v. Fnniinu Marchetti, 578 
3EP 05038 - S. Paulo - "" 
Hot Line: fone (Oll) 260-a»7v 


CLUB BIT SYSTEM 

Av, Marquês de São Vicente, 600 
CEP 01139, S. Paulo - SP 
Fone: (0111 825-3588 


SUPER CHAKCER CLUB 

Av. Luis Carlos Berrini, 495 
CEP 04571 - S. Paulo - SP 


GERAÇÃO GAME 

Caixa Postal 41684 
CEP 0549 » ■ S. Paulo - SP 
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OS tamanhos p.“' 

a 0 Q* 0Sl6 ° a í"|o6 ,1 á'“ l o7 *° 

e Marinho e a® 00 

fl C f$ « seo.oo, por» as caria 

' ra3Ue num praze -• 3 

B . entrar contata 


CAMISETAS 


/mmm 

GAME 




Sm 


Sim jfeefrjg r&cebeí aa camíaeiaç 
abalM-Q íõlacionadBS via faemb&lsü pústal. 




Vendã Direi â úú Cünsu nj idor ê 

tf. Or. Hífflím rfe Mgílo. 412 — Porüixes 
São Ppulü — $P 


QUANTIDADE 

REFERÊNCIA 

TAMANHO 

COR 














TOTAL. 


-XCr$ 4 860,00 Cr*. 


NOME_ 

ENDEREÇO - 

CIDADE__ 

HG ___ 
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„CEP_ 
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ASSINATURA. 
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Pois explosivo* games de guerra para votê detonar no seu PC tm 688 
Attaik Sub; um fantástico simulador de submarino nutfear, votê vai emergir 
e submergir em águas repletas de inimigos e perigos. Já 1942 Battíe Mawks i 
um inerivel simulador de avião de tambate que levará votê aos dramátkos 
tombates aéreos entre amerítanos e japoneses durante a Segundo Guerra 
Mundiai Os dois games estão sendo romertialixados no Brasil tom 
exilusidade pela Brasoft. 


xm BATTIE HWfKS - A F 

i com uma integrara o* 

TSSíaa de um jogo rwUnrrt* t< r , t .,h<-ra uma 

k ini- de aac* americanftH ■ - »niqu*lnr »> P*>* 1 

: iin iilto comendo d* Afundando também *eu* porta- 

^^ísrjrjsv.."sssrsfíl 

r«n.r*» mulu. *»•*“; 

£ rn £S" *•* ‘ “"1 

“ào RvançadiBuimoít com ____ -- 

ve* d cata* fpto» " 

te*. Um do* me» B ggf i^V, L 

rv^anU-H é a I Xll 

de do Uitme de g™\» V lG l| 

«ene* de combato ® £» I 

sá-las como num n-|>1«V I . ^ K » 

E*trat*flri* P ftrA f* \ I jiMcz^ ■ — * ■ 

ciftntMt n# t*'e de V _ r , 

SSerodo. Nele. ™ pf- £ ' % $ : ’ 

pouco - mcno* até qu* 1 , ■ - 

no modo ffictl. 


V. i-JMW 
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S Ksitralágia para os inician¬ 
tes: terminado o relatório 
de suu missão, antes de mu- 
dar de tela, olhe para o t an* 
!o direito inferior do video. 
I*a vot é verá as opções pe- 
riseope down e antenna 
| flfiwru Dirija seu cursor a es¬ 
tes dois campos p mude-os 
_ para a posição up- Esaa pro¬ 
vidência facilíiarR muito 
stia vida na hora de usar os dois 

item». 

Mais uma dica; tão logo pos¬ 
sa* e am-^iie seu submarino 
rum mísseis e torpedos* pois 
assim que vocé subir*o periscó¬ 
pio dura de rara com um navio. 


688 ATTÀCK SUB — A bordo 
de um Hofistíoadi) submarê 
no nuclear, você viverá a 
emoção de uma guerra em 
aJtO-fnar, Ha navios e suh- 
marinos inimigos para des- E 
truir numa batalha de vida ' 
ou morte. A tela do seu mi’ ] 
ero Iransforma-sc num ra¬ 
dar onde è possível monito¬ 
rar o movimento silencioso 
dos adversários. Ja para visua- 
li/ 4 ir os navios, é melhor subir o 
periscópio e rastrear o movi- 
me nu \ da superfide f Você con¬ 
tara com poderosos torpedos 
para aniquilar os submarinos 
inimigos e terá à sua disposição 




• • 1 i ! r ; ‘ 1 ' 

! J ___ " • 1 :V ‘ ’ i! | ‘ ' ' 1 


mísseis certeiros para alvejar os 
navios Mas sua preocupação 
nati sem apenas combater: é 
preciso prestar n tenção a rota, 
guiando-se por entre regiões de 
aguas profundas, aguas rasas e 
h une os de areia. 
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os mistérios 
ites. Aproveite 


Com esta sentia voce obterá todos 
es itens possíveis e os guardiões (me¬ 
nos o ultimo) serão mortos; NGRV 
679X WS* TLÈCi 1EXG C997 flYQA CS 
m 0YYM CYLI C350K Depois de digi¬ 
tada esta senha voce poderá ír para o 
mundo que quiser, bastando teclar Fl 
e o numero da tase. Antes do começo 
do jogo você também pode digitar ce* 
digos que o deisarao bem mais arma¬ 
do- Sao eles: IIOVEHORIJCQ 

KQNAMI19S7GARVUSNQ 
MEIKYÜ 

Para entrar com estas sanhas tecle 
Contrai e L na teia de abertura. 
Vinídus do Amaral 
Sao Pau lo -— SP 


Para obter mais energia a qualquer 
momento do jogo, basta apertar as te¬ 
cias Contrai, R* T e Y. Para conseguir 
todos os objetos, tecle Control, 1, 2, 
â, 4, S, 6, 7, S, 9. Se quiser matar 
todos os inimigos presentes na sa¬ 
la. digite CüfltfüJ, F3. FB. Finalmante. 
para passar de fase. aperte o Stop e, 
logo depois que aparecer a palavra 
pause, aperte TAB Contrel e Gaps 
Lock. 

Afará Henrique M. fíe/s 
Imperatriz — MA 
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ucb Advanced Kit} 
resposta rápida.. 

■ um i Joystick teve c 
com ahtemsAtarl 


ST 5úúd Joystick originai para sistema Atnri, 


, W 



F0WERTRON o o Joystick de 
tormaio anatórmco, ventosas 

4 


aderentes, resposta rapida e 



em 3 modelos: 

V 

"VKi 


pQwertron ! - Cúmpativct com 


MM 

sistema A ia ri 

Po wertron a - Compaiiveí com 
SiSiCmã Sega. 

PüW&ftrnn ttf * Cnmns fàvp-1 m m 



« U IfL 1 U UJI K|B WfíPpaftirFrtiI trlilíf 

sistema Nintendo 



Para receber matares 

informações escreva para: 

Powerfron, 0 Joystick Pro 

R. Dos Gusmões a 414 

CEP012Í2 

0 

Ujfe Vv 


S- Pauto - SP _ 
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MH 
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bado das 9 ás 20b 
As ¥ÍPÍO — Rua tios Ru¬ 
bis, 22 Sala 3 (Centro), 
m 458-8976. Tem pe¬ 
queno acervo de jogos 
para Phaotom e Master 
Syslem Nâo aluga aces¬ 
sórios Abre das 9 as 
20h de segunda a sexia 
Atenção, no sábado fe¬ 
cha mais cedo, ás 14h. 






Y 


y 


Imrnõ já a v tia mas rm cdi 
foa passada,. ms vid&ogomes 
tomaram foste das focarfo 
tm de vtéts, Ufó murtet 
mais ftkif afogar »vi íorfii- 
tkoí pumfofidai, £&ms è im* 
pms stod pmMktír a moderam 
ém tmdas, ssimimatímas mah 
migamos. Pm /W, nòa drnixc 
ée dor um pofo os foiarfora 
msis próxima ée %ss issm o 
rmtforit sm mia jà emftsv ms* 
$m anda também. 



MMNIA0 Y1M9 — Av, Se¬ 
nador Vergueiro, 596 
(Jardim do Mar), tel, 
414*2961. Com inaugu- 
ração prevista para a se¬ 
gunda quinzena de ju¬ 
nho . a segunda f\M da 
Dimen&áo no A8C (a pri¬ 
meira é a de Santo An- 
drô) ja conta com 120 tf- 
tulos.índuíndo os últimos 
lançamentos da Tec Toy. 
A tocadora promete ser o 
novo ponto do encontro 
da neglfto.com um canti¬ 
nho para quem quiser 
comprar salgadinhos © 
refrigerantes Ou bater um 
papo enquanto estilho o 
sou game. Além disso, 
vai oferecer serviço de 
assistência técnica para 
aparelhos Mega e Mas- 

£t 1 AMLÍ 


ter Compra litas usadas. 
A Dimensão inaugura no 
finei de junho mais uma 
filial em São Caetano 

SttOP Viwo I CAMi — Rua 
Santa Fslomena, 388 
(Centro), tal 458-2762 
Aluga jogos para Mantem 
do e Sega. São ISO titu* 
los disponíveis. Tem a^n- 
dá adaptador Fica aberta 
das 9 às 20h , de segunda 
a sexta. No sábado fecha 
mais cedo, às i9h. 

FAMILY VIPEO “ Av Ken- 
nedy, 36. 1 ' andar (Jar¬ 
dim do Mar), & Av. Pres¬ 
tes Maia. 611 (Centro), 
tel. 452-5454 (as duas 
lojas atendem pelo mes¬ 
mo ler&íone). No acervo, 
alguns jogos para Sega 
e para Nintendo américa* 
no. num total-de 55 títulos. 
Aluga óculos © pistola. O 
horário é das lò as 20h, 
de terça a sábado 
CIUUtM vitHECI SHOW — Rua 
Jurubatuba, 134& (Cen¬ 
tro), tel. 456-3131. Aluga 
Masier. Nintendo japo¬ 
nês e americano, além 
de óculos e pistola Aber¬ 
ta de segunaa a sexta, 
das 10 ás 20h. Aos sá¬ 
bados, das 10 às 17h. 



DfADtMA VÍHH Rua Ma¬ 
noel da Nobrega. 85 
(Centro), tel, 456-8844. 
São 150 jogos para Nin¬ 
tendo e Sega Os desta¬ 
ques sáo Super Mário 4 
Dcuble Dragon 3. Aberto 
de segunda a sábado, 
das 9 às 2Qh 

MüUtlK I YID m — Rua Na¬ 
tal, 263 (Parque 7 de Se¬ 
tembro), tèL 456-1280. 
Aluga cartuchos de 
Phantom © Master Fun* 
dona de segunda a sá- 


Hl -fl V!W) — Rua Vereador 
Fernando Zanetla. 55 
(Centro), tel 450-1945. 
Rodem ser encontrados 
mais dê 150 títulos díferen- 
tos para Nintendo e Sega- 
Não aluga acessónos. 
Aberto das 9h30 às 19h, 
de segunda a senta. 

«M SÒM AUDIO E ViMO — 
Av. Barão de Mauã, 
403/405 (Centra), teS 
450-1067. São ceroa do 
60 títulos bastante varia¬ 
dos de jogos Master Sys^ 
tem e Pharrtom. Aluga 
também fTitnigames- A 
locadora lunciona das 9 
às 19b, de segunda a 
sexta. 

ROM VMO — Av Paulo 
Facclni. 521 (Centro), tel 
940*2277. e Av Timóteo 
Penieado 3386 (Vila 
Gálváo), tel. 209-7146. 
As duas locadoras reú¬ 
nem um dos maiores 
acervos da região. São 
mais de 500 ti tufos dife- 
rentes para todos os sis¬ 
temas A malriz. na Av. 
Pauto FacCini. ãluga tam¬ 
bém óculos. pistolas, 
adaptadores è miniga- 
mes A filial não trabalha 
com acessórios Os des¬ 
taques ficam para Os 
Sjmpsons e Dias de Tro¬ 
vão. As duas lojas fun¬ 
cionam de segunda a sá¬ 
bado, das 9 às 22h. 


70 títulos Tem ainda Me- 
ga 6 Masten Destaques 
ficam com Robocop 2 e 
Surfista Prateado. Abre 
todos os dias, das 9 às 
21 h, Snduslve serrados. 

VÍDiO Má&AlINi — ftua 
Amazonas. 908 íCentra), 
tel. 441-8368. Tem jo¬ 
gos para Master e 
Phantom. Não aluga 
acessórios Abra de se- 
p gunda a sábado das 
9h30 às 20 h, 

VÍDEO TEKTAÇÃO - Rua Bé- 

oito Campoi, 120. salas 
um a dois {Olímpico), iel 
744-1531. Aluga cartu¬ 
chos Nintendo e MttSter 
System, O jogo mais pro¬ 
curado é o Tartarugas 
Minta 2. A iocaoora fun¬ 
ciona das 13 as 20h, 
as segunda a sexta. 
Nos sábados, das 10 
as ISh. 


SÃO CAETANO 


vmsnxji viko — Rua 

Santa Catarina, 234 
{Centro), tel. 441-7911. 
O Forte da locadora é o 
Nintendo japonês, asm 


SANTO ANDRE 4 


DtMCRSAO 0 AML 5 — Ruã 

Pedro Manoel da Nótue- 
ga, 236 (Jardins), tel 
449*2135 Reúne um dos 
maiores acervos dâ re¬ 
gião. cerca de 19€ títulos. 
Aluga |ogos para Master, 
Ninlendo japonês e ame¬ 
ricano & Mega Ofive, 
atém de acessórios (ócu¬ 
los, pistola, adaptador). 
Também aioga Game 
Boy Aborta das 9 às 22h. 
de segunda a sábado, in¬ 
clusive feriados. 

SEAL ¥ÍD€0 — Av. Dom Pe¬ 
dro El. 1195 (Jardins), tal. 
440-4724 Tem um bom 
sortimento d© games 
São aproxsmad amente 

200 títulos enlre jogos 
Nintendo b Sega, Oa 
destaques ficam por con¬ 
ta das Tartarugas Ninja e 
Douíür Mário. O horário 
á das 10 às 22fu de se^ 
gunda a sábado. 

VICHO JÉTÍ - Av UnoJar- 
dim, 646 (Vila Bastos), 
tel. 412-9141/454^1012. 
Tem um pequeno acervo 
de cada sistema Sega o 
Nintendo. Aluga pistola, 
adaptador e aparoitios 
de videogame o Top 
Game da CGE. Abre de 
segunda a quinta, das 14 
ás 21 tv Sexta a sábado, 
das 9 ás 21 h- 












i 1 grande jogada é vocé renovar 
o movimento de sua locadora, com os cartuchos da 
MBIT GAME CENTER. 

Você contará com uma distribuidora de cartuchos 
que já atua no mercado de vídeo, oferecendo 
sempre os melhores preços, 

E mais, damos total assistência técnica para 
implantação da estrutura de sua loja e apoio 
promocional, além de fornecermos toda linha 
de acessórios. 


tNHA CONHECER NOSSOS 5 
COM PREÇOSIMBATJVHE 


Distribuidor NINTENDO + de 300 títulos 
* Pronta entrega SEGA-TEC TGY 


Solicite nossa tabela de preço completa 
através de carta ou fax. 


Rabbit 


R. Riachudo. 326 - Cj. 52 - CEP 01007 - São Paulo - SP 
Fone: (011) 34-3912/35-4326 - Fax: (011) 37-6501 


jiigL Game 
m Center 
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^ Desafio qualquer pes¬ 
soa que mote em Belém 
cio Pará para uma gran¬ 
de disputa no jogo Super 
Mario 2. Se vqcé for tera, 
enire em oontaio com 
Nagíb Hachem Chaar 
Chaves, Travessa Frei 
Q\\ de Vila Nova f 331, 
Campina, CEP 66020, 
Belém — PA, 

^ Atenção, gannemanía¬ 
cos de Atarí, desafio vo¬ 
cês para uma grande 
disputa nos jogos Atian- 
tick e Sexta-Feira 13, íiv 
teressados entrar em 
ooníato com Francisco 
Everthon dos Sanfo$ t 
Rua Três de Fevereiro, 
324, Centro. CEP 60000, 
Pacajus — CE, 



|fc- Troco fitas de Master 
System por fitas de jogos 
Nintendo, japonês ou 
americano. Interessados 
tratar com Daniet Cruz 
Nogueira, Rua João Vi¬ 
cente Ferreira, 2030, 
Qenfro, CEP 79300, 
Dourados — RS, ou tel 
(057) 421-5999. 

p' Gostaria de trocar 
meu Bit System por um 
Phantom System mais 
as fitas A Lenda de Kage 
e Duck por alguma de 
meu interesse. Tratar 
oom Alexandra C. Perez, 
Rua Fabia, 60, apto. 42 P 
Vila Romana, CEP 
05051, Sâo Paulo —SP, 
ou teL (011) 864-8133. 

p Tenho os jogos Bat- 
man e Nínja Gaiden i e 
gostaria de trocar por 


qualquer outra fita. Inte¬ 
ressados tratar com An¬ 
dré Ricardo da Silva, 
Rua Tabaiinguera, 469, 
apto. 41 1 CEP 01020, 
São Paulo — SP, ou tel. 
(011) 37-8605 

p Troco um Micro Ge¬ 
nius, três fitas e um 
adaptador para cartucho 
americano por um Game 
Boy com fitas em bom 
estado de conservação. 
Marcelo Salas Amaury, 
Rua Álvaro Soares* 398, 
Centro, CEP 16010. So¬ 
rocaba —■ SP, ou teL 
(0152) 31-1351. 

p Troco Masier System, 
seis fltaSi pistola, óculos 
3-0 e um Rapid Fine por 
um Mega Drive em ótimo 
estado de conservação, 
interessados tratar com 
Sérgio H.R Silva, Rua 
Dona Herminda Borba 
Atuí, 246. Parque Sãü 
Domingos. CEP 05123. 
São Paulo — SP, ou tel. 
(011 > 832-7543. 

p Troco um Top Game, 
quatro fltes e um adapta¬ 
dor para jogos de Phan¬ 
tom System e Bit System 
por um Master System, 
Interessados tratar com 
Marcelo de Oliveira. 
Dentro Técnico Aeroes¬ 
pacial, H 30 B. 123, CEP 
12225, São José dos 
Campos — SP r ou tel. 
(0123) 21*8773. 

p Tenho a fita Double 
Oragon do console Mas¬ 
ter System © gostaria de 
trocar pela Shinobi ou 
outra de dois Mega. Fa- 
brício Dartan Viana, Rua 
Raimundo Lulio, 8, Jar¬ 
dim São Nleofau, CEP 
03BBÜ, São Paulo — SP. 

Troco Master System, 
uma fita © uma pistola por 


um Phantom System 
mais trê^ fitas. Interessa¬ 
dos tratar com Rodrigo 
Vi por Grio, Rua das Fi¬ 
gueiras, 775, CEP 09080, 
Santo André — SP, ou 
tel. (011)449 9494. 

p Troco Master System, 
um Top Game VG90GQ e 
dois cartuchos por um 
Mega Drive em bom esta¬ 
do de conservação. Tra¬ 
tar com Leandro Carlos 
Fonseca, Rua Cavalheiro 
Petraglia, 704, CEP 
14400. Franca “ SP. ou 
tel. (011) 723-7498, 

p Troco Master System 
oom um controle, pistola © 
um cartucho por um Phan¬ 
tom System © quatro car¬ 
tuchos. Sandra F„ Rodri¬ 
gues. Av. Osvaldo Costa, 
193, Jardim Oaviia, CEP 
06280. Gsasoo — SP. 

p Troco Bit System se- 
mino vo, na caixa, com no¬ 
ta fiscal, mais um cartu¬ 
cho © uma pistola por um 
Phantorri System © dois 
cartuchos em bom esia- 
do de conservação. Tra¬ 
tar com Sandro Alves de 
Araújo, Rua Princesa 
Maria Pia, 503-B. Vila 
Ema, CEP 03274, São 
Paulo — SP. ou tel. 
(011)910-0750. 
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p Vendo videogame Dy- 
navision 2 com 27 fitas 
© um adaptador para filas 
Nimendo americano E 
também uma pistola 
Phantom System sem 
uso em ais duas fitas. Tra¬ 
tar com Lenoir R r Cardeal 
Junior, Rua Saldanha 
Marinho, 147. CEP 
03055, São Paulo — SP, 
ou tel (011) 93-3926. 

p Vendo Master Sys¬ 
tem, Pistola e cinco cartu- 
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chos, tudo em ótimo esta¬ 
do de conservação. Tra¬ 
tar com Fernando M* Ca¬ 
valcanti Rua Marechal 
Sstencojrt, 4. CEP 
27510, Resende — RJ. 

P Vendo Master System, 
Pistola e cinco cartuchos, 
tudo em perteito estado de 
conservação . I nteres sa- 
dos entrar em contato com 
MauridO Moreira Rodri¬ 
gues. Flua Jacaúna, 35, 
Piedade, CEP 20740, Rio 
de Janeiro — RJ, ou lei 
(021) 592^4053- 

► Vendo um Master 
System novo e três car¬ 
tuchos de um Mega. 
Sylvio Q. Junior, Rua Dr, 
José Soares Brandão, 
49, Freguesia do Ó, CEP 
02961, 3&0 Paulo — SP. 

’ ou tet- (011) 876-1036 
apús as 20 horas. 

► Vendo Master Sys- 

“ lem. Pistola, Rapid Pire e 
jf duas fitas em bom esta¬ 
do cte conservação, Tra- 
lar com Denis Fábiano 
Camargo Marçura, Ruã 
Victor B reçhergt, 143, 

apto. 94, Vila Yara, CEP 
06020, Osasco — SP, ou 
t&l. (011) 703-2275, 

► Vendo Master System 
com duas fitas, tudo em 
perfeito estado de con¬ 
servação. Interessados 
entrar em contato com 
Ygor Bittencourt Neves, 
Parque São Braz, Con¬ 
junto 15, Bloco H r apto, 
304, Federação, CEP 

| 4O100, Salvador — BA, 

► Vendo cartucho Puck 
| Hum do console Bit Sys¬ 
tem do sistema Nintendo, 
em ótimo estado de con¬ 
servação. Tratar com Car¬ 
los Alberto Farta, Rua Ma¬ 
noel Antônio Pinto, 470, 
apla 62, Morumbi, CEP 
05663, São Paulo — SP, 
outel. (011) 817-2760. 

► Vendo Bit System, oF 
lo jogos, um adaptador 


J-72, quatro cabos RF e 
um porta-cartuchos, tudo 
em ótimo estado de con¬ 
servação, Ou trooo por 
um Mega Drive. Interes¬ 
sados tratar com Alex 
Nestor da Silva, Rua Ma¬ 
rta José. 882, Casa 5, 
Campinho, CEP 21341, 
Rio de Janeiro — RJ. 

P Vendo Master Sys¬ 
tem, pistola e três fitas, 
tudo em perfeito estado 
de conservação, interes¬ 
sados tratar com Jona- 
than ünt, rua Coronel Al¬ 
fredo Cabral, 41, Jardim 
Paulistano. CEP 01444 
São Paulo, SP, 

P- Vendo meu Phanton 
System mais pistola, tudo 
em perfeito estado de con¬ 
servação. Interessados 
entrar em contato com 
Caio Montgomery Augus¬ 
to de Alencar, rua Leão 13. 
653, CEP 63180. Juazeiro 
do Norte, CE. 

p Estou vendendo meu 
Phantom System mais 
pistola, adaptador e uma 
fita. Tratar com Arthur F 
Marchese, rua João Pu- 
po Nogueira, 35, CEP 
04721. São Paulo, SP 



p Compro videogame 
de 3 B geração usado, 
e n bom estado de con¬ 
servação Se você esti¬ 
ver a fim de vender o 
seu, entre em contato 
com Rernaido de Jesus 
Santos, Rua Ecilí Mediei, 
470, CEP 6363S, Ron- 
don do Pará — PA. 

P Quero comprar um Sit 
System ou um Phantom 
System que esteja em 
perfeito estado de con¬ 
servação. Interessados 
em vender entrem em 
contato com Arlindo Maiuli 
Junior, Av. Ministro Álva¬ 
ro de Souza Uma. 60. 
CEP 04664 h São Paulo 
— SP, ou tal. (011) 
521-5920. 


P Compro fita Nintendo 
do jogo Robooop. inte¬ 
ressados em vender en¬ 
trar em contato oom An- 
gelirn Cunha Pinto r Rua 
Aristides Lobo, 871, Re¬ 
duto. CEP 66030, Belém 
— PA, ou tal. (691) 
224-372EL 

p Compro Megá Drive 
usado, em perfeito esta¬ 
do de conservação. Se 
você estiver interessado 
em vender, entre em 
contato com Ronaldo 
A O. Curi Gfsmodi, Estra¬ 
da da Figueira, 592, Ca¬ 
ramujo, CEP 24140, Ni¬ 
terói — RJ. 

► Compro ou Iroço fita 
de Nintendo americano. 
Interessados tratar com 
Jean, Av. Brigadeiro Luís 
Antônio, 1499/61, CEP 
01317, São Paulo — SP, 
outel. (011)288-5218. 

P Compro cartuchos 
compatíveis com o Phan¬ 
tom System, interessa¬ 
dos em vender tratar 
com Adriano Oliveira 
Campos, Rua Al, 229, 
Conjunto Bugio, CEP 
49000, Aracaju — SE. 

P Compro Master Sys¬ 
tem usado, em bom es¬ 
tado de conservação. 
Tratar com André Ricar¬ 
do dos Sanlos, Av. 26 de 
Abnl. 116. Poço, CEP 
57025, Maceió — Al. 

p Compro Master Sys¬ 
tem ou Mega Drive com 
pequeno defeito e que 
esteja com bom preço. 
Interessados em vender 
tratar com Mêkuisede- 
kues F.S, Rua Jaime 
Vasconcelos, 1 70, Var- 
vota, CEP 60O00, Forta¬ 
leza — CE, 
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Quem faz mais pontos, quem detona e quem 
nunta fita para trás na tórrida dos games 


Se você também qvisei ver seu recorde no próximo número 
de AÇÃO GAMES, escreva para a Caixa Postal 2372, CEP 
01051, São Pauto, SP. Mande nome e endereço completas e 
uma foto da placar final do jogo para confirmar a 
pontuação. Para tirar a foto, apague as luzes, focalize bem 
a tela de sua televisão e não use flash. 


CORDES BRASILEIROS - MASTiR SYSTEM 

_i r Jumot 


: Watiior 
ç AáMiture 
le Eagle 30 
iplitter 
ui *gi« 
ubie Oragon 

nlasv ionc 2 
iísile Deiense JD 
ro Vírestling 
ala ri Hunt 
Vonder Bor 


999 900 
973 700 
152 30® 

5 440 300 
262 400 
9999 m 
15 201 400 
733 300 
2 D02 500 
1 618 500 
1 067 970 
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josc Mareo* L-B- Jumot 
Roderiüt tmWúa Wideiaio 
Rodrigo Bonwectiio 
Emerson L flgpolnn 
Matbeo* Munhoi Vida te 
Edvaldo R. dc Olirrtirs 
Marcelo HoWrtnS. Andrade 
Pauto B. Machado 
Marcelo ft. de Oliveira 
Marcelo Hagel 
Uenondre B. **9«"« 

LuiíflotnauMF.daSouia 




Ninja Oaidcn 
ftód Ra«r 
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MASTER SYSTEM 



Satari Hum 


7 533 500 Bicffias 
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DOS 

AMES POR TELEFONE 





Aceitamos todos os Cartões de Crédito 
por telefone, sem acréscimo 
Fitas virgens e todos os 
Acessórios para Locadoras 


LIGUE J A 

páb x (021) 390-7100 
DDG ( DDD Grátis) 
(021) 800-9102 
FAX (021) 359-7631 


Pedido Mínimo Cr$ 25,000, -SEDEX GRÁTIS 
para compras acima de Cr$ 100.000, 


Entre em contato conosco para conhecer o: 


SAIBA I — Serviço de Acesso às Informações 
Básicas, PROJETO LOCADORA - MODELO, 
desenvolvido pelo Shopping Vídeo, Obtenha to 
os detalhes e informações fundamentais para s 
montagem e gerenciamento da sua VÍDEO 
LOCADORA de filmes e games, 



ms 


CARTUCHOS 



VISITE UMA DE NOSSAS 
LOCADORAS - MODELO 
GARANTIA DE QUALIDADE 


pjnte nilo) 


MASTER SYSTEM 
MEGA DRIVE 


PRONTA ENTREGA RIO I 

Rua São Francisco Xavier, 378 - A - Tijuca 
CEP 20650 - Rio de Janeiro - RJ 
FAX {021) 264-2696 
Pabx (021) 284-1622 - 284-9500 


PRONTA ENTREGA RIO II 

Estrada do Portela, 99/310 - Madursira 
CEP 21351 - Rio de Janeiro - RJ 
FAX (021) 359-7631 
Tela.: (021) 350-4966 - 390-2573 


ZIPPY RACE = CrS 2.990 - TENlS - Crí 2.990 FtAMBO - Cr$ 3 900 
URBAN CHAMPION - Crí 3.900 - ARKANOlD - Cr$ 6.950 
SUPER MÁRIO BROS - Cf$ 6-950 - ARKANOlD = Cr$ 6.950 
ELEVAT0R = Ci$ 4.900 - MACH RIDER - CrS 3 900 ■ CAÇA A0 PATO = CrS 2 990 
ADAPTADOR 60 PARA 72 PINOS - Cr$ 7 900 
ViDEOGAME CHAHGER NINTENDO IMPORTADO - CrS 49.900 


Atendimento 


24 horas 


CDM SÊCfiETAfiíA ELÉTRONICA 














Simpsons, Toitaly Rad, Spy 
Spy, Beetlejuice, Gremlin? 
Metal Mech. Sattletoads. Ur 
i/iteti, The Little Ninja Brc 
hers, The Rocketeer, Nasa 
500, Missão Impossível í !.) 
Noki!, Princess Tomate 
The Salad Kingdom, ík' 
Warhors III. Bugs Bunny, Fli 
bocop ll Peter Pan and lí 
Pirates. The Liitie Merm-ni 
Galaxy 5000, Spot — tod( 
produtos Tec Toy. E mui 
mais. as últimas novidades. 


u Sa auafauér qua;.tí- 
para lodo o Brasil. 


A PRQGAMES abre seu 
mundo' a você que deseja 
alugár. trocar, vencer e 
comprar videogames de 
3A 4. e 5.* geração e 
acessórios. Para você inte¬ 
ressado em abrir sua loca¬ 
dora, a PROGAMES dá 
toda a assessoriã neces- * 
sárta ou françhasing para 
que você seja mais 
PROGAMES, F " - >. 


i - Filia Albion. 65 2,’andaí conj. 24 CEP 05077 Fones - 831-5787 2&1-7935Taiyapé - Rua Serra do, 
15 _ Av Paulo Faceiro. 525 CEP .07110 - Fbne - 209-0971 Jardins - Av.^auAsta. 807 6. - andar cònj. 604 
)34 CEP 05006 - Fone - 826-9460 MINÁS GEFtAiS feio Horizonte - Av. do Conlomp, 6283 lj, 07 CEP 3 
fluS-Majot-Àviía. 242, lj, F CEP 20511 - Fone • 1021) 264-8336 8R,4£iLIA: SCiN-313 Bioco e Loja 


















